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¿Cómo podemos resolverlo? 
Tenemos dos medios disponibles, el video y un audio.  

El video nos da ciertas pistas:  

• En el canal de audio se escucha una corriente de agua, en un piso, debe ser un grifo  
que en inglés es "TAP".  
 

• Si visionamos el video hay un parpadeo con un mensaje oculto hacia el final.  
Es breve, pero si extraemos todos los frames del video: 
 

 

En el frame 250 vemos: 
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"172".  

Pasamos al audio. Éste posee otro mensaje que nos da una pista bastante elocuente:  

"ESTÁN DETRÁS DE MI...."  

El offset 0x172 o en decimal 172 desde el comienzo del wav cae en datos del propio wav, ahí no hay nada.  

¿Y si probamos a la inversa?  

Tamaño de archivo - 0x172 

 
 

Extraemos con "dd": 

 
 

¿Qué es out.file, lo que acabamos de extraer? 

 
 

Recordemos que el material (el video y audio) proviene de un aficionado a los "Espectros".  

Si cargamos ese .TAP en un emulador de ZX Spectrum: 
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Ahí tenemos nuestra flag, pero aun debemos darle una vuelta más. Concretamente está en ROT13, por lo 
que al aplicarle el algoritmo obtenemos nuestra flag real: 
 

 

El programa en BASIC del ZX Spectrum: 
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